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โครงร่างงานวิจยั 
 
เร่ือง     การสรา้งแอพพลเิคชัน่ Android สือ่การเรยีนการรูค้ าศพัทภ์าษาพม่า ส าหรบัเดก็ป.1 
 
1.  ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหาของโครงร่างงานวิจยั 
 เริม่ตน้ระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์ ถูกพฒันามาจากบรษิทั แอนดรอยด ์(Android 
Inc.)เมื่อปี พ.ศ. 2546 โดยมนีาย แอนดี้ รูบนิ (Andy Rubin) ผูใ้หก้าเนิดระบบปฏบิตักิาร
นี้ และถูกบรษิทักูเกิ้ล ซื้อกจิการเมื่อ เดอืนสงิหาคม ปีพ.ศ. 2548 โดยบรษิทัแอนดรอยด์ 
ได้กลายเป็นมาบรษิทัลูกของบรษิทักูเกิ้ล และยงัมนีาย แอนดี้ รูบนิ ด าเนินงานอยู่ในทมี
พฒันาระบบปฏบิตักิารต่อไประบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์ เป็นระบบปฏบิตักิารทีพ่ฒันามา
จากการน า เอา  แกนกลางของระบบปฏิบัติการลี นุกซ์  (Linux Kernel)  ซึ่ ง เ ป็น
ระบบปฏิบัติการที่ออกแบบมาเพื่อท างานเป็นเครื่องให้บริการ (Server) มาพฒันาต่อ 
เพื่อให้กลายเป็นระบบปฏิบตัิการบนอุปกรณ์พกพา (MobileOperating System) ต่อมา
เมื่อเดือน พฤศจิกายน ปี พ.ศ. 2550 บรษิัทกูเกิ้ล ได้ท าการก่อตัง้สมาคมOHA (Open 
Handset Alliance, http://www.openhandsetalliance.com) เพื่อเป็นหน่วยงานกลางใน
การกาหนดมาตรฐานกลาง ของอุปกรณ์พกพาและระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์ โดยมี
สมาชิกในช่วงก่อนตัง้จ านวน 34 รายเข้าร่วม ซึ่งประกอบไปด้วยบรษิัทชัน้น าที่ด าเนิน
ธุรกจิดา้นการสือ่สารเช่น โรงงานผลติอุปกรณ์พกพา, บรษิทัพฒันาโปรแกรม, ผูใ้หบ้รกิาร
สือ่สาร และผูผ้ลติอะไหล่อุปกรณ์ดา้นสือ่สาร 
 ในปัจจุบนัผูป้กครองหรอืพ่อแม่ส่วนใหญ่ไม่ค่อยมเีวลาอยู่กบัลูกมากเท่าทีค่วรจงึ
ท าให้ต้องค่อยหาสื่อและสิ่งที่คิดว่ามีประโยชน์กับลูกมาให้อยู่ เสมอ เช่น นิทาน และ
การ์ตูนที่เหมาะสมกับเดก็ที่จะช่วยสร้างแนวคดิ หรอื ขอ้คดิให้กบัเดก็ได้ เพื่อให้เดก็ได้
ศกึษาเรยีนรู้ผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่บนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์เพื่อกระตุ้นการเรยีนรู้
และช่วยเสรมิสรา้งการเรยีนรูท้ีแ่ตกต่างจากหนังสอื 
การต์ูนธรรมดา 
 ดงันัน้ผูว้จิยัจงึได้สรา้งสือ่การเรยีนรูด้ว้ยแอพพลเิคชัน่ แอนดรอยด์ ค าศพัท์ภาษา
พม่าเนื้อหาเกี่ยวกบัค าศพัท์ประเภทสตัว์ สิง่ของ อาชีพ โดยใช้แอพพลิเคชัน่แสดงผล 
ประกอบกบัเกรด็ความรูท้ีแ่ตกต่างไปจากเดมิ เพื่อสรา้งประสบการณ์ในการเรยีนรูใ้หม้าก
ขึน้อกีดว้ย 
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2.  หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องกบัโครงร่างงานวิจยั 
 โรงเรยีนเทศบาลต าบลแม่กุ 
 
3.  วตัถปุระสงคข์องโครงร่างงานวิจยั 
 1.เพื่อศกึษาการสรา้งสื่อการเรยีนการสอนวชิาภาษาพม่าส าหรบัเดก็ประถมศกึษาปีที่ 
1 ดว้ย  โปรแกรม Thunkable 
 2.เพื่อสร้างสื่อการเรยีนการสอนวชิาภาษาพม่าส าหรบัเด็กประถมศึกษาปีที่ 1 ด้วย
โปรแกรม  
  Thunkable 
 3.เพื่อประเมนิประสทิธภิาพการสร้างสื่อการเรยีนการสอนวชิาภาษาพม่าส าหรบัเด็ก
   ประถมศกึษาปีที ่1 ดว้ยโปรแกรม Thunkable 
 
 
4.  ขอบเขตโครงร่างงานวิจยั 
 4.1 ขอบเขตดา้นผูใ้ชง้าน 
     4.1.1 ผูด้แูลระบบ 
   1) เพิม่/ลบ/แกไ้ข ขอ้มลูในแอปพลเิคชนั 
   2) สามารถตรวจสอบรายชื่อนกัเรยีนได ้
   3) รูผ้ลการท าแบบทดสอบ 
     4.1.2 บุคคลทัว่ไป 
   1) สามารถใชง้านแอปพลเิคชนับนมอืถอืได ้
   2) สามารถท าแบบทดสอบวดัความรูไ้ด ้
 4.2 ขอบเขตพืน้ที ่
     4.2.1 โรงเรยีนเทศบาลต าบลแม่กุ  
 4.3 ขอบเขตดา้นประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
     4.3.1 กลุ่มตวัอย่างทีใ่ชใ้นการวจิยั คอื ครปูระจ าชัน้ประถมศกึษาชัน้ปีที1่ 
     จ านวน 10 คน 
 4.4 ขอบเขตดา้นระบบ 
     4.4.1 ระบบท าแบบทดสอบของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่1 
     4.4.2 มเีมนูส าหรบัการเลอืกเรยีนเนื้อหาแบบอ่าน และแบบฟังค าอ่าน 
 4.5 ขอบเขตดา้นเครื่องมอื 
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     4.5.1 ฮารด์แวรท์ีใ่ชพ้ฒันาแอปพลเิคชนั 
   1) คอมพิวเตอร์ PC : intel core i5 2.90 GHz, Ram 16 GB, HDD 1T
    2) สมารท์โฟนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์ 
     4.5.2 ซอฟตแ์วรท์ีใ่ชพ้ฒันาแอปพลเิคชนั 
   1) โปรแกรม Thunkable 
   2) โปรแกรม Photoshop 
   3) Google Sheet 
   4). Google Form 
 
5. เครื่องมือท่ีใช้ในการท าโครงร่างงานวิจยั 
 5.1 แอพพลเิคชัน่ Android สือ่การเรยีนการรูค้ าศพัทภ์าษาพม่า ส าหรบัเดก็ป.1 
 5.2 แบบประเมนิประสทิธภิาพแอพพลเิคชัน่ Android สื่อการเรยีนการรูค้ าศพัท์ภาษา
พม่า ส าหรบัเดก็ป.1จากผูเ้ชีย่วชาญ 
 5.3 แบบประเมนิความพงึพอใจของผูใ้ชง้านแอพพลเิคชัน่ Android สื่อการเรยีนการรู้
ค าศพัทภ์าษาพม่า ส าหรบัเดก็ป.1  
 
6. วิธีการด าเนินงานโครงร่างงานวิจยั 
 6.1 ศกึษาความเป็นไปไดแ้ละก าหนดปัญหาของระบบ 
   6.1.1 ศกึษาและรวบรวมขอ้มลู 
 6.2 วเิคราะหข์อ้มลูทีไ่ดจ้ากการศกึษาในชัน้ที่ 1 โดยวเิคราะห ์
   6.2.1 ต้องการใหเ้พิม่ขดีความสามารถในการสอนของครูอาจารยแ์ละช่วย
ใหผู้เ้รยีนสามารถเรยีนรูไ้ดด้ยีิง่ขึน้ 
 6.3 ออกแบบระบบโดยท าการออกแบบ 
   6.3.1 ออกแบบโมเดล 
   6.3.2 ออกแบบแอปพลเิคชนั 
   6.3.3 ออกแบบแบบประเมนิ 
 6.4 ด าเนินการพฒันาสือ่การเรยีนรู ้
 6.5 ทดสอบ แกไ้ขขอ้บกพร่อง สรุป และจดัท าคู่มอืการใชง้านระบบ 
 6.6 ด าเนินการสอบจบ 
 
7.  ประโยชน์ของโครงร่างงานวิจยั  
 7.1 สามารถสรา้งแอพพลเิคชัน่ขึน้มาไดเ้องและสามารถใชไ้ดจ้รงิ 
 7.2 ใชเ้วลาว่างใหเ้กดิประโยชน์ 
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 7.3 เกดิความสามคัคภีายในกลุ่ม 
 7.4 น าไปต่อยอดในการสรา้งแอพพลเิคชัน่อื่นๆได ้
 7.5 ไดร้บัการประเมนิคุณภาพของสือ่การเรยีนการสอน 
 7.6 ใชเ้ป็นสือ่การเรยีนการสอนใหก้บัเดก็ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 
 
 
8. แผนการด าเนินงานโครงร่างงานวิจยั 

 
 
8. เอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวข้อง  

เอมย์วิกา พุทธรกัษา และคณะ (2560) ได้ท าการศึกษาเรื่อง การพฒันาสื่อการ
เรยีนรูเ้รื่องค าราชาศพัท์บนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์มวีตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เพื่อพฒันาแอป
พลเิคชนัสือ่การเรยีนรู ้เรื่องค าราชาศพัท์บนระบบปฏบิตักิาร Android 2) ทดสอบประสทิธิภ์าพ
แอปพลเิคชนัที่ได้พฒันาขึ้น การประเมนิแอปพลเิคชนัแบ่งออกเป็น 2 ด้าน คอื ด้านคุณภาพ
ของระบบโดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน และด้านความพงึพอใจของผู้ใช้งานแอปพลิเคชนั 
กลุ่มตวัอย่างไดแ้ก่ครูผูส้อนรายวชิาภาษาไทยระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที่ 5 จงัหวดัสุพรรณบุรี
จ านวน 30 คน ซึ่งเป็นครูผูส้อนทีม่ปีระสบการณ์การสอนมาแลว้ไม่น้อยกว่า 5 ปีเครื่องมอืทีใ่ช้
ในการประเมนิผลเป็นแบบสอบถามความพงึพอใจของกลุ่มตวัอย่าง สถติทิีใ่ชใ้นการวจิยัครัง้นี้
คอืค่าเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการศกึษาพบว่าแอปพลเิคชนัสื่อการเรยีนรู้เรื่องค า
ราชาศัพท์บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ มีความสมบูรณ์ มีเนื้อหาครบตามขอบเขตการ
พฒันา ประสทิธิภาพการท างานของระบบโดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่านอยู่ในระดบัดีมาก 

 
กจิกรรม 

ปีการศกึษา 2562 - ปีการศกึษา 2563 

ธ .
ค 

ม.ค ก .
พ 

มี .
ค 

เม.ย พ .
ค 

มิ .
ย 

ก .
ค 

ส.ค ก.ย ต .
ค 

พ .
ย 

1.ศกึษาและเกบ็ขอ้มลู             

2.วเิคราะห ์             

3.ออกแบบระบบ             

4.ด าเนินการพฒันาสือ่             

5 .ทดสอบ  ประ เ มิน 
แกไ้ข สรุป 

            

6.ด าเนินการสอบจบ             
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ส าหรบัความคดิเหน็ของกลุ่มตวัอย่าง โดยรวมอยู่ในระดบัด ีกล่าวโดยสรุปแอปพลเิคชนัสื่อการ
เรยีนรูเ้รื่องค าราชาศพัท์บนระบบปฏบิตักิารแอนดรอยด์ มคีวามเหมาะสมส าหรบัน าไปใช้เพื่อ
ประกอบการเรยีนการสอน 

ญาดา อรรถอนันต์ และคณะ (2560) ได้ท าการศกึษาเรื่อง แอปพลเิคชนัส่งเสรมิ
การเรยีนรูค้ าศพัท์ภาษาองักฤษส าหรบัเดก็บกพร่องทางการได้ยนิ มวีตัถุประสงคเ์พื่อ 1. เพื่อ
สรา้งแอปพลเิคชนัส่งเสรมิการเรยีนรูค้ าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรบัเดก็บกพร่องทางการได้ยนิ 
2. เพื่อประเมนิคุณภาพของแอปพลเิคชนัส่งเสรมิการเรยีนรูค้ าศพัท์ภาษาองักฤษ ส าหรบัเดก็
บกพร่องทางการไดย้นิ 3. เพื่อเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหว่างก่อนเรยีนและหลงั
เรยีนของแอปพลเิคชนัส่งเสรมิการเรยีนรูค้ าศพัท์ภาษาองักฤษส าหรบัเดก็บกพร่องทางการได้
ยนิ 4. เพื่อประเมนิความพงึพอใจของแอปพลิเคชนัส่งเสรมิการเรยีนรู้ค าศพัท์ภาษาองักฤษ 
ส าหรบัเดก็บกพร่องทางการไดย้นิ จากการวจิยัพบว่าแอปพลเิคชนัส่งเสรมิการเรยีนรูค้ าศพัท์
ภาษาองักฤษ ส าหรบัเดก็บกพร่องทางการไดย้นิ มคีวามน่าสนใจส าหรบัเดก็บกพร่องทางการ
ได้ยนิ ซึ่งความน่าสนใจของสื่อเกิดจากความทนัสมยัของสื่อเพราะพฒันาโดยใช้โมบายแอป
พลเิคชนั โดยผูเ้รยีนทีไ่ดใ้ชง้านแอปพลเิคชนั นัน้มคีวามรูแ้ละความเขา้ใจโดยวดัไดจ้ากการท า
แบบทดสอบเพื่อดูระดบัความรูข้องผูเ้รยีนหลงัจากไดเ้รยีนรูด้ว้ยแอปพลเิคชนั ซึ่งพบว่าผูเ้รยีน
มคีวามรูค้วามเขา้ใจมากขึน้โดยมคีะแนนแบบทดสอบหลงัเรยีนเพิม่มากขึน้หลงัจากทีไ่ดเ้รยีนรู้
ค าศพัทภ์าษาองักฤษผ่านแอปพลเิคชัน่นี้ และจากการสงัเกตพฤตกิรรมผูเ้รยีนในการเรยีนผ่าน
แอปพลเิคชัน่ พบว่าผูเ้รยีนให้ความสนใจต่อเทคโนโลยทีีน่ ามาใช้ในการสร้างจงึมผีลกบัความ
สนใจในเนื้อเรื่องที่น าเสนอและกลุ่มตวัอย่างได้เรยีนรู้ซ ้าหลายครัง้จงึเกดิทกัษะ ความจ าและ
ความเขา้ใจรวม ซึ่งจุดเด่นของ แอปพลเิคชนัคอืมกีารใช้งานที่ง่าย มเีนื้อหาเหมาะสมกบัเดก็
บกพร่องทางการไดย้นิ โดยรูปแบบของแอปพลเิคชนัมคีวามสวยงาม ในการจดัองคป์ระกอบมี
เนื้อหาที่น่าสนใจเนื่องจากผ่านกระบวนการวเิคราะห์มาก่อนที่จะพฒันา อกีทัง้สื่อที่เป็นแอป
พลเิคชนันัน้สามารถเรยีนรูด้ว้ยตนเองได้ตลอดเวลาท าใหเ้ดก็ฝึกค าศพัท์ภาษาองักฤษไดแ้มไ้ม่
อยู่ในหอ้งเรยีน 

นางสาวสกุลรัตน์ ประทุมศรี (2561) การวิจัยในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ 1)เพื่อพัฒนาสื่อการ
เรียนการสอนแบบ คำสุทธิ Infographic ในรายวิชาพิมพ์ดีดอังกฤษเบื้องต้น เรื่องการคำนวณสำหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 2)เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาพิมพ์ดีด
อังกฤษเบื้องต้น เรื่องการคำนวณคำสุทธิ สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 3)
เพ่ือประเมินความพึงพอใจที่นักเรียนมีต่อสื่อการเรียนการสอนแบบ Infographic ในรายวิชาพิมพ์ดีด
อังกฤษเบื้องต้น เรื่องการคำนวณคำสุทธิสำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร วิชาชีพชั้นปีที่ 1 กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปีที่ 1 ห้อง 11 และ 12 
สาขางานธุรกิจค้าปลีกร้านสะดวกซื้อ วิทยาลัยเทคโนโลยีปัญญาภิวัฒน์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
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2561 จำนวนนักเรียน 71 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย สื่อการเรียนการสอนแบบ Infographic เรื่องการคำนวณคำสุทธิ ใน
รายวิชาพิมพ์ดีดอังกฤษเบื้องต้นแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบประเมินความพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อสื่อการเรียนการสอน Infographic สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ร้อยละ ค่าคะแนนเฉลี่ย
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่า t ของกลุ่มตัวอย่างไม่อิสระ (t-test for dependent sample) 
ผลการวิจัยพบว่าสื่อการเรียนการสอนแบบ Infographic สำหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปีที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.58/82.30 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียน โดยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.13 ค่าเฉลี่ยหลังเรียน 26.47 มีความแตกต่างกันอย่าง
มีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ 0.05 และผู ้เร ียนมีความพึงพอใจต่อสื ่อการเรียนการสอนแบบ 
Infographic วิชาพิมพ์ดีดอังกฤษเบื้องต้น อยู่ในระดับมากที่สุด 4.54 

ปัญจรัตน์ ทับเปีย (2555) ได้ศึกษาการพัฒนาสื่อประสม แบบโลกเสมือนผ่านโลกจริง เรื่อง
โครงสร้างและการทำงานของหัวใจ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบางระจันวิทยา 
จำนวน 30 คน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง ซึ ่งชุดสื ่อประสม แบบโลกเสมือนผ่านโลกจริง 
ประกอบด้วย หนังสือแบบโลกเสมือนผ่านโลกจริง ซีดีรอมประกอบหนังสือและคู่มือการใช้ชุดสื่อ
ประสม ประสิทธิภาพของชุดสื่อประสม แบบโลกเสมือนผ่านโลกจริง เรื่องโครงสร้างและการทำงาน
ของหัวใจ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.33/81.11 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนด 80/80 และการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนัยสำคัญที่ระดับ .05 และความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อชุดสื่อประสม แบบโลกเสมือนผ่าน
โลกจริง เรื่องโครงสร้างและการทำงานของหัวใจ พบว่า ความสนใจของนักเรียนที่มีต่อเนื้อหารูปแบบ
การนำเสนอและการใช้งานชุดสื่อประสมมีความเห็นโดยรวมในระดับดีมากท่ีสุด ( = 4.77) 

สุพรรณพงศ์ วงษ์ศรีเพ็ง(2554) ได้ศึกษาการประยุกต์ใช้เทคนิคความจริงเสริมเพื่อใช้ใน
การสอนเรื่องพยัญชนะ ภาษาไทย โดยการพัฒนาระบบดังกล่าวจะช่วยให้อาจารย์ผู้สอนมีรูปแบบใน
การเรียนการสอนที่แปลกใหม่ ช่วยเพิ่มความ น่าสนใจแก่นักเรียน ในการพัฒนาระบบดังกล่าว ได้
นำเอาเทคนิคความจริงเสริมมาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอน เนื่องจาก เป็นเทคนิคท่ีน่าสนใจและ
เหมาะที่จะนำมาใช้กับการสอนเรื่องพยัญชนะภาษาไทยได้ซึ่งเทคนิคความจริงเสริมนี้จะใช้หลักการ 
ในการวิเคราะห์ภาพจากแผ่นสัญลักษณ์(Marker) เพื่อระบุตำแหน่งที่จะแสดงผลบนแผ่นสัญลักษณ์
และทำการแสดงสื่อหรือ วัตถุที่กำหนดไว้ให้แสดงผลออกมา ในการพัฒนาระบบได้ใช้FLARToolKit 
ช่วยในการพัฒนาระบบ และทำการทดสอบระบบ จากผู้เชี่ยวชาญและอาจารย์ผู้สอนเพ่ือหาความพึง
พอใจที่มีต่อระบบ ผลจากการดำเนินงานพบว่า เมื่อนำระบบไปใช้งานจริง พบว่าระบบมีความ
น่าสนใจช่วยดึงดูดให้นักเรียนมีความสนใจในการเรียนพยัญชนะภาษาไทย และอาจารย์ผู้สอนก็ได้มี
วิธีการ ใหม่ๆในการเรียนการสอนเพิ่มขึ้น ผลในการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อระบบที่พัฒนาขึ้น 
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อยู่ในระดับดีมาก ซึ่งมากกว่า สมมุติฐานที่ตั้งไว้ที่ระดับดีโดยมีค่าเฉลี่ยของผู้เชี่ยวชาญเท่ากับ 4.58 
และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.52 ในส่วนของ อาจารย์ผู้สอนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.56 และค่า
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.53 

จากการที่ผู้จัดทำงานวิจัย ได้ศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องสรุปได้ว่า การใช้แอพพลิเคชั่นในการ
นำเสนอข้อมูลหรือการนำมาใช้เป็นสื่อการสอน สามารถทำให้ผู้รับข้อมูลทำความเข้าใจเนื้อหาได้ดีขึ้น 
รวมถึงรู้สึกพึงพอใจกับการเรียนแบบมีแอพพลิเคชั่นเข้ามาช่วยสอนควบคู่อีกด้วย 
9. เอกสารอ้างอิง  
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